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                                                  1. Общие положения. 

 

1. Программа составлена в соответствии с Приказом Министра образования и науки 

Республики Казахстан от 31 октября 2018 года № 600 «Об утверждении Типовых правил 

приема на обучение в организации образования, реализующие образовательные программы 

высшего и послевузовского образования» (далее – Типовые правила). 

2. Вступительный экзамен в докторантуру состоит из написания эссе, сдачи теста на 

готовность к обучению в докторантуре (далее  - ТГО), экзамена по профилю группы 

образовательных программ и собеседования. 
 
 

Блок Баллы 

1. Эссе 10 

2. Тест на готовность к обучению в 

докторантуре 
30 

3. Экзамен по профилю группы 

образовательной программы 
40 

4. Собеседование 20 

Всего проходной 100/75 

 
3. Продолжительность вступительного экзамена - 4 часа, в течение которых 

поступающий пишет эссе, проходит тест на готовность к обучению в докторантуре, отвечает  

на электронный экзаменационный билет. Собеседование проводится на базе вуза отдельно.  

 

2. Порядок проведения вступительного экзамена. 

 

1. Поступающие в докторантуру на группу образовательных программ D094 - 

«Информационные технологии» пишут проблемное / тематическое эссе. Объем эссе – не менее 

250-300 слов. 

 

2. Электронный экзаменационный билет состоит из 3 вопросов. 

 

 

 

  



Темы для подготовки к экзамену  

по профилю группы образовательной программы. 

 

Дисциплина «Продвинутые алгоритмы и структуры данных» 

 

 Алгоритмы, их анализ и создание. Скорость роста функции. Сложение и их свойства.  

Алгоритм «Разделяй и властвуй». Оценка сложения. Многочлены и их операции. Отношения. 

Бинарные отношения. Понятие функции. Графы. Ориентированные и не ориентированные 

деревья. Общее описание деревьев. Бинарное дерево. Комбинаторика и вероятность. Правила 

сложения и умножения.  Биномиальные коэффициенты и их оценка. Вероятность и ее 

аксиомы. Концепции условной вероятности и независимости. Вероятность и формула Байеса. 

Дискретные случайные величины. Математическая ожидание случайной величины.  

Дисперсия и стандартное отклонение. 

Геометрическое и  биномиальное распределение. Алгоритмы сортировки.  Быстрая 

сортировка. Принцип алгоритма сортировки. Линейное программирование и теория игр. 

 

Дисциплина «Технология разработки программного обеспечения» 

 

 Процесс разработки программного обеспечения. Обзор современных технологий 

разработки программного обеспечения. Организация процесса разработки программного 

обеспечения. Управление проектом. Выявление и уменьшение рисков. Инструментальные 

средства разработки и поддержки. Требования и архитектура программного обеспечения. 

Анализ требований. Описание требований. Добавление детальных требований.  Архитектура 

программного обеспечения. Типы архитектур и их модели. Проектирование программных 

систем. Основы проектирования программных систем. Особенности процесса синтеза 

программных систем. Особенности этапа проектирования. Классические методы 

проектирования. Тестирование программного обеспечния. Принципы тестирования 

программного обеспечения. Структурное тестирование программного обеспечения. 

Функциональное тестирование программного обеспечения. Организация процесса 

тестирования программного обеспечения. Методика тестирования программных систем. 

Системное тестирование. Объектно-ориентированные программные системы. Разработка 

пользовательского интерфейса различных программных систем и требования к 

проектированию интерфейса. Основы объектно-ориентированного представления 

программных систем. Базис языка визуального моделирования. Статические модели 

объектно-ориентированных программных систем. Динамические модели объектно-

ориентированных программных систем. Модели реализации объектно-ориентированных 

программных систем. Метрики объектно-ориентированных программных систем. 

Унифицированный процесс разработки объектно- ориентированных программных систем. 

 

Дисциплина «Искусственный интеллект» 

 

 Нейроны и искусственные нейронные сети. Классификация нейронных сетей. 

Архитектура нейронных сетей. Типы многослойных нейронных сетей. Сети с обратными 

связями. Формальный нейрон. Функция активации нейрона и ее функции. Обучение 

нейронной сети. Методы глубинного обучения. Алгоритм обучения однослойной нейронной 

сети. Многослойная нейронная сеть. Алгоритм обучения многослойной нейронной сети. 

Обучение с учителем и без учителя. Понятие «Искусственный интеллект». Современные 

области исследований в искусственном интеллекте. Технология работы с экспертными 

системами. Объект управления интеллектуальной системой. Алгоритмы регрессии. Тест 

Тьюринга. Основные методы классификации. 

 

Дисциплина «Проектирование и моделирование информационных систем» 



 

 Построение диаграммы вариантов использования, моделирующей функционирование 

банкомата, построение диаграммы состояний и диаграммы деятельности, моделирующей 

функционирование банкомата, построение диаграммы вариантов использования (usecase) и 

диаграммы деятельности (activity), моделирующих функционирование онлайн-аукциона, 

построение диаграммы вариантов использования и диаграммы деятельности, моделирующих 

функционирование системы онлайн тестирования, построение контекстной DFD диаграммы 

процесса «Оформления заказов», построение диаграммы состояний, моделирующей 

функционирование научной социальной сети, построение диаграммы вариантов 

использования и диаграммы состояний, моделирующих функционирование интернет-

магазина, построение диаграммы деятельности (activity), моделирующей функционирование 

интернет-магазина, построение диаграммы вариантов использования и диаграммы состояний, 

моделирующих функционирование ИС центра технической поддержки. 
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